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Introdu ;léme

Informazioni sul progetto ArtTech

Il progetto ArtTech & un’iniziativa collaborativa che coinvolge partner
provenienti da lItalia, Romania e Lituania, volta a dare potere alle giovani
donne dai 19 ai 29 anni attraverso lintersezione di tecnologia, arte ed
esplorazione culturale. Questo progetto fornisce uno spazio innovativo in
cui | partecipanti possono sviluppare competenze digitali, migliorare le
proprie capacita artistiche e impegnarsi nel dialogo interculturale.

ArtTech si concentra specificamente sul colmare le disuguaglianze di
genere nel settore giovanile, riconoscendo che le giovani donne, in
particolare quelle provenienti da contesti svantaggiati, spesso incontrano
barriere nellistruzione, nelloccupazione e nella partecipazione civica.
Integrando la tecnologia digitale con la creazione artistica, il progetto
promuove linclusivita, I'autoespressione e la crescita personale.

Attraverso workshop interattivi e collaborazioni internazionali, i partecipanti{-.*"u
migliorano la loro alfabetizzazione digitale e le loro competenze creative,
aumentando la loro occupabilita e adattabilita in un mondo guidato daI_'Ia
tecnologia. Inoltre, il progetto promuove una solida rete internazionale,
collegando le giovani donne con coetanee e mentori provenienti da contesti
diversi per celebrare i loro successi e le loro narrazioni attraverso I'ar"'c""e__
digitale.

| risultati di ArtTech includono un "ArtTech
Expo" virtuale, dove vengono presentate
collaborazioni interculturali e opere darte
digitali e una comunita di giovani donne
potenziate che acquisiscono sicurezza,
sviluppano preziose competenze e
condividono esperienze significative. Questi
risultati contribuiscono a rompere le barriere
di genere nella tecnologia e a promuovere
una societa piu inclusiva e creativa.
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Il catalogo digitale ArtTech documenta le opere d'arte realizzate nellambito
del progetto ArtTech ed esposte allArtTech Expo, riunendo le espressioni
creative delle giovani donne che hanno partecipato ai workshop del
progetto.

Riflette la loro evoluzione artistica, l'identita culturale e linnovazione digitale,
sottolineando al contempo la natura collaborativa e intergenerazionale delle
attivita.

Oltre ai singoli risultati artistici, il catalogo dimostra lintegrazione di
strumenti e tecnologie digitali nel processo creativo. Funge da risorsa per
giovani donne, educatori e organizzazioni culturali, offrendo spunti sull'arte
digitale come strumento di empowerment, autoespressione e sviluppo
professionale.

Infine, presenta le gallerie create da ciascuna organizzazione partner, /
evidenziando le diverse prospettive artistiche e le influenze culturali emerse”
nel corso del progetto. '

/] m‘ |
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ﬁég le sgide affrontate dalle qiovani donne nelle

TECH arti digitali in Italia, liuania ¢ Romania

Le giovani donne in ltalia, Lituania e Romania affrontano sfide significative
nel campo delle arti digitali, spesso plasmate da disparita di genere,
stereotipi sociali e vincoli economici. Queste barriere incidono sul loro
accesso allistruzione, alle opportunita professionali e alla capacita di
sostenere una carriera nelle arti digitali.

In Italia, gli stereotipi di genere continuano a influenzare la partecipazione
delle giovani donne alle carriere legate a ICT e STEM, tra cui le arti digitali. Le
industrie creative e performative sono particolarmente colpite da
dinamiche di potere diseguali, dove sia la discriminazione di genere che
quella di eta possono limitare I'avanzamento di carriera.

Inoltre, le giovani artiste spesso affrontano condizioni di lavoro precarie,
poiché il successo professionale € sempre piu legato alla visibilita sui social
media piuttosto che alle opportunita tradizionali. Le donne che si
impegnano nellattivismo digitale e nella creazione di contenuti incontrano
anche sfide emotive, poiché devono costantemente destreggiarsi tra
molestie online e la pressione per mantenere il coinvolgimento del pubblico.

In Lituania, stereotipi di genere profondamente radicati continuano a
plasmare le industrie digitali e creative, spesso scoraggiando le donne dal
perseguire carriere in questi campi. Le politiche di uguaglianza di genere
rimangono frammentate e la mancanza di un coinvolgimento statale a lungo
termine nella prevenzione della violenza di genere aggrava ulteriormente“:i._l_
problema. :

Inoltre, le donne lituane continuano a sostenere la
maggior parte delle responsabilita domestiche,
rendendo difficile dedicare tempo allo sviluppo
professionale e artistico. Il divario retributivo di
genere € un altro ostacolo importante, poiché le
donne guadagnano significativamente meno degli
uomini, in particolare quando prendono pause di bt |
carriera per prendersi cura dei figli. Questa
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disparita finanziaria aumenta il rischio di instabilita PRy /( ,_
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economica e limita la loro capacita di sostenere 4 i
una carriera nelle arti digitali.
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In Romania, i vincoli finanziari rappresentano una sfida importante per le
giovani donne che intraprendono arti digitali, poiché spesso non si tratta di
una scelta di carriera sostenibile dal punto di vista finanziario. Molti artisti
hanno difficolta a bilanciare il lavoro creativo con altri percorsi di carriera o
impegni educativi, il che puo rallentare il loro progresso artistico e limitare
l'accesso a opportunita professionali.

Sebbene Internet abbia contribuito a sfidare gli stereotipi tradizionali,
permangono pregiudizi sociali legati al genere e all'eta, che scoraggiano
molte giovani donne dallintraprendere una carriera nelle arti digitali.

Nonostante questi ostacoli, l'arte digitale rimane un potente strumento di
autoespressione e di empowerment. Per affrontare queste sfide sono
necessarie politiche di genere piu forti, sostegno finanziario per le giovani
artiste e un maggiore riconoscimento delle arti digitali come percorso di ,f"ﬂ
carriera praticabile. ﬁ*‘;

Il progetto ArtTech mira a creare un ambiente di supporto in cui le giova
donne possano sviluppare le proprie competenze, ottenere visibilit
superare le barriere nel settore delle arti digitali.
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L'ArtTech Digital Catalog riunisce una collezione eterogenea di opere darte,
narrazioni ed esperimenti digitali creati da giovani donne durante il progetto.
Queste opere riflettono le loro storie personali, le influenze culturali e le
competenze che hanno sviluppato nell'arte digitale, nella narrazione e
nellespressione creativa. Ogni sezione della galleria mette in mostra un
aspetto unico del loro percorso artistico.

Arte e diversita culturale

Questa sezione esplora il modo in cui l'arte digitale funge da mezzo per
l'espressione culturale e lidentita. Le opere darte riflettono il ricco
patrimonio, le tradizioni e le storie personali dei partecipanti, fondendo
influenze artistiche tradizionali con tecniche digitali contemporanee.
Attraverso illustrazioni, collage digitali e composizioni multimediali, le giovani
donne hanno utilizzato la loro creativita per rappresentare le loro comunita
e i loro background culturali, sottolineando limportanza della diversita nelle
narrazioni artistiche.

Narrazioni digitali

La narrazione € uno strumento potente
per l'autoespressione e in questa sezione i
partecipanti hanno creato storie visive
utilizzando strumenti digitali. Le opere
d'arte spaziano da graphic novel e poesie
illustrate a pezzi di narrazione interattiva,
ognuno dei quali esplora esperienze
personali, emozioni e problemi sociali.
L'uso di sequenze visive, integrazione di
testo ed effetti multimediali evidenzia

come larte digitale migliori i metodi
tradizionali di narrazione, offrendo nuovi %
modi per coinvolgere il pubblico e \

condividere prospettive.

#6



CAS

ART
LLE

Fusione generazionale nell'arte

Uno degli aspetti piu distintivi del progetto ArtTech € la collaborazione
intergenerazionale tra partecipanti giovani e piu anziani. Questa sezione
presenta opere darte create attraverso sforzi collettivi combinando
esperienze passate con moderne tecniche digitali. Le opere illustrano lo
scambio di conoscenze, competenze e storie tra generazioni, dimostrando
come larte digitale possa colmare i divari culturali e generazionali. Queste
opere spesso riflettono temi di eredita, saggezza e creativita condivisa,
rafforzando l'importanza del tutoraggio e del dialogo artistico.

Creazioni sperimentali con intelligenza artificiale e grafica

La fusione di tecnologia e creativita ha aperto nuove possibilita per
l'esplorazione artistica. Questa sezione evidenzia opere d'arte sperimentali
in cui i partecipanti hanno utilizzato immagini generate dalliintelligenza
artificiale, pittura digitale e tecniche di progettazione grafica per superare i
confini della creativita digitale. Queste opere dimostrano [impatto
dellintelligenza artificiale nell'arte, mostrando come le tecnologie emergenti/’
possono essere utilizzate per creare esperienze visive innovative, surreali,
stimolanti.

Ogni sezione della Gallery of Works
rappresenta un approccio diverso
all'arte digitale, riflettendo il talento,
la resilienza e le prospettive in
evoluzione delle giovani donne nel
progetto ArtTech. Attraverso
questa collezione, il catalogo non
solo preserva i loro contributi
artistici, ma celebra anche il potere
trasformativo dell'arte digitale nella
narrazione, nella rappresentazione
culturale e nellinnovazione
tecnologica.
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L'ArtTech Digital Catalog & piu di una vetrina di opere d'arte: & una raccolta
di voci, esperienze e percorsi artistici. Le giovani donne che hanno
partecipato al progetto hanno utilizzato larte digitale non solo come
strumento di espressione creativa, ma anche come mezzo per raccontare le
loro storie personali, condividere le loro ispirazioni e riflettere sulla loro
crescita come artiste.

Testimonianze dei partecipanti

Attraverso i workshop ArtTech, i partecipanti hanno avuto l'opportunita di
esplorare nuove tecniche artistiche, strumenti digitali e metodi di
narrazione. Molti di loro hanno iniziato il progetto con un'esperienza limitata
nellarte digitale, mentre altri hanno cercato di approfondire le proprie
conoscenze e trovare nuovi modi per esprimere le proprie identita.

"Prima di entrare ad ArtTech, non avevo mai sperimentato strumenti
digitali per I'arte. Imparare a creare illustrazioni e storie visive
digitalmente mi ha aperto un mondo completamente nuovo.”" -+
Partecipante dall'ltalia
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Ispirazione dietro ogni opera d'arte

Le storie dietro le opere d'arte sono importanti quanto le opere stesse. Molti
partecipanti hanno tratto ispirazione dal loro retaggio culturale, dalle lotte
personali, dai sogni e dalle aspirazioni. Alcune opere riflettono temi di
identita e appartenenza, mentre altre esplorano questioni sociali, emozioni e
concetti astratti.

Per alcuni, I'arte digitale & diventata un modo per esprimere la resilienza:
"Volevo creare un'opera che rappresentasse le storie di mia nonna. Mi
raccontava sempre delle nostre tradizioni e ora, attraverso larte digitale,
posso preservare quei ricordi in un modo nuovo e moderno.” Partecipante
dallltalia

Per altri, si trattava di scoprire nuove forme di narrazione:

‘La mia opera darte é stata ispirata dallidea di trasformazione: come
cambiamo nel tempo e come le nostre esperienze passate plasmano chi
siamo oggi.” Partecipante dallltalia

‘. workshop ha trattato un'ampia gamma di argomenti utili, dagli
strumenti di intelligenza artificiale alle competenze creative. Credo che
tutto cio che ho imparato sara prezioso in futuro!" Partecipante dalla
Lituania

"Sono entusiasta di provare a lavorare con i frattali e contattero,
sicuramente un designer per ulteriori approfondimenti. Gli strumenti di",
intelligenza artificiale introdotti nel workshop saranno molto utili anche
per i miei progetti.” Partecipante dalla Lituania

'E stato stimolante scoprire come lintelligenza
artificiale possa migliorare il processo creativo.
Ora ho cosi tante idee per continuare a
esplorare e sperimentare nuovi strumenti
digitali." — Partecipante dalla Romania

“. 'workshop ha trattato una varieta di
argomenti affascinanti, dall’'uso di strumenti di
intelligenza artificiale all’esplorazione di nuove
forme di creativita” — Partecipante dalla
Romania




Riflessioni sul processo creativo

Durante tutto il progetto, i partecipanti hanno sperimentato varie tecniche
digitali, dalla progettazione grafica e illustrazione alle immagini generate
dallintelligenza artificiale e alle composizioni multimediali. Molti hanno
dovuto adattarsi a nuovi strumenti e superare le sfide, imparando come
tecnologia e creativita si intersecano.

"All'inizio, usare gli strumenti digitali mi sembrava opprimente, ma con la
pratica ho capito quante possibilita offrono. Ora mi sento sicuro nel
combinare lo schizzo tradizionale con la pittura digitale.” Partecipante
dall'ltalia

‘La parte piu preziosa di questa esperienza é stata imparare a vedere
I'arte come un processo. Ogni errore, ogni esperimento mi ha portato a
qualcosa di nuovo, ed é questo che ha reso significativo il mio lavoro.”
Partecipante dalla Romania

"E stato fantastico vedere come la creativita pud essere potenziata
usando lintelligenza artificiale. Il workshop mi ha ispirato a esplorare
nuovi strumenti e possibilita artistiche.” Partecipante dalla Lituania

"Workshop come questi sono essenziali per le donne: creano un senso di
comuniti, empowerment e auto-scoperta. E stato meraviglioso avere
uno spazio in cui potevamo connetterci, sperimentare strumenti di
intelligenza artificiale e imparare a unire arte e tecnologia“. Partecipante
dalla Lituania

"Spazi come questo sono essenziali, soprattutto per coloro che cercano
di unire arte e tecnologia. Mi é piaciuto condividere idee, imparare dagli
altri e scoprire forme di espressione innovative'. Partecipante dalla
Romania

"Voglio assolutamente continuare a esplorare l'uso dellintelligenza
artificiale nel design. Sono rimasto sorpreso da quanto siano intuitivi
alcuni strumenti e da quanto possano contribuire alla creativita. Non
vedo l'ora di partecipare ad altri workshop come questo!” ParteCipante
dalla Romania



Queste testimonianze, ispirazioni e riflessioni dimostrano il potere
trasformativo dell'arte digitale. Attraverso le loro creazioni, i partecipanti non
solo hanno sviluppato competenze tecniche, ma hanno anche acquisito
sicurezza, trovato la propria voce artistica e creato connessioni con gli altri.
Le loro storie aggiungono profondita all'ArtTech Digital Catalog, rendendolo
un archivio vivente di creativita, resilienza e crescita personale.
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Domenico Ferrandis

Biografia e motivazione

Domingo Ferrandis e un artista
multidisciplinare, educatore e facilitatore
culturale con una solida esperienza in teatro,
arti visive e media digitali. Il suo lavoro colma il
divario tra I'espressione artistica tradizionale e
le moderne tecniche digitali, promuovendo un
ambiente creativo collaborativo e inclusivo.
Con anni di esperienza nelleducazione
artistica e nei progetti culturali, Domingo ha
svolto un ruolo cruciale nel guidare artisti
emergenti e promuovere larte come
strumento di cambiamento sociale. La sua
passione risiede nellintersezione tra
tecnologia, narrazione e performance, dove
esplora nuovi modi per coinvolgere il pubblico
e dare potere alle voci emarginate.

In qualita di collaboratore chiave del progetto ArtTech, ha lavorato a stretto
contatto con giovani donne, aiutandole a sviluppare sicurezza nella lore
espressione artistica mentre esploravano le possibilita offerte dagli
strumenti digitali. Il suo approccio didattico e radicato nel mentoring, nella
sperimentazione e nella convinzione che la creativita sia un linguaggio
universale che trascende le barriere.

“L'arte & piu di una ricerca estetica; € un mezzo di comunicazione,
emancipazione e trasformazione.”" Domingo Ferrandis

() E@OE
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Tecniche e strumenti utilizzati

Domingo Ferrandis incorpora una varieta di discipline artistiche e strumenti
digitali nel suo lavoro, mescolando elementi di teatro, arti visive e narrazione
multimediale. La sua competenza include:

Performance Art e teatro digitale: unione di performance dal vivo con
proiezioni video, media interattivi e scenografie digitali.

Grafica e narrazione visiva: utilizzo di strumenti come Adobe Creative Suite,
Procreate e software di animazione per creare narrazioni avvincenti.

Arte generata dallintelligenza artificiale e sperimentazione digitale: esplorare
strumenti di intelligenza artificiale per superare i confini della creativita e
ridefinire le tecniche narrative.

Progetti artistici collaborativi: favorire iniziative artistiche basate sulla
comunita che pongono laccento sulla partecipazione, sulle narrazioni
condivise e sul patrimonio culturale.

Attraverso il suo coinvolgimento nel progetto ArtTech, Domingo ha
contribuito a dare forma a uno spazio artistico inclusivo in cui le giovani
donne si sentono autorizzate a esplorare la propria creativita, sfidare gli
stereotipi e impegnarsi con larte digitale come mezzo di espressione
personale e collettiva. La sua dedizione allinnovazione e allo scambio
culturale continua a ispirare una nuova generazione di artisti digitali.

() @QE
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Renata Veer

Biografia e motivazione

Renata Veer & un'artista e docente di grafica
con una vasta esperienza nel campo delle arti
digitali e delleducazione creativa. La sua
passione per la narrazione visiva e le tecniche
digitali innovative l'hanno resa una figura di
spicco nei settori dellarte e delleducazione.
Attraverso il suo lavoro, ha dato potere ai
giovani artisti fornendo loro gli strumenti, le
conoscenze e la sicurezza necessari per
esplorare la loro creativita nello spazio digitale.

La motivazione di Renata risiede nel fare da mentore e ispirare la prossima
generazione di artisti, in particolare le giovani donne che affrontano sfide
nello sviluppo artistico e professionale. Crede fermamente nel potere
trasformativo dell'arte digitale, sia come mezzo di autoespressione che
come strumento di cambiamento sociale. La sua dedizione all'abbattimento
delle barriere nellindustria creativa si riflette nel suo ruolo allinterno del
progetto ArtTech, dove promuove un ambiente di supporto e inclusivo pet
le artiste emergenti.

"Supportare i giovani artisti non significa solo fornire loro gli strumenti e

le competenze di cui hanno bisogno per creare; significa riconoscere e
coltivare le loro voci uniche.” — Renata Veer

o T,

Lot ]
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Tecniche e strumenti utilizzati

Renata Veer e specializzata in illustrazione digitale, graphic design e media
interattivi, fondendo i principi artistici tradizionali con strumenti digitali
allavanguardia. Esplora varie piattaforme digitali e software per creare
narrazioni visive avvincenti e coinvolgere il pubblico attraverso esperienze
artistiche immersive.

Le sue competenze includono:

lllustrazione e pittura digitale: creazione di composizioni espressive
utilizzando software come Photoshop e lllustrator.

Arte assistita dallintelligenza artificiale: sperimentare strumenti di
intelligenza artificiale per ampliare le possibilita creative.

Tecniche miste e collage: combinazione di elementi digitali e tradizionali per
creare opere d'arte uniche e stratificate.

Visual Storytelling: utilizzo dei media digitali per trasmettere narrazioni
personali e culturali con un forte impatto emotivo.

Come educatrice, incoraggia i giovani artisti a esplorare, sperimentare/e
innovare, guidandoli a scoprire la propria identita artistica adattandosi al
panorama digitale in continua evoluzione. | suoi contributi al progetto
ArtTech sono stati determinanti nel plasmare una comunita di giovani artiste,
dando loro gli strumenti per sfidare le norme e ridefinire il ruolo delle donne
nelle arti digitali.
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leva Lukoic

Biografia e motivazione

leva Lukoic €& un‘artista visionaria e
un'educatrice specializzata in arte frattale. |l
Suo viaggio in questo campo unico € iniziato
nel 2020 quando ha scoperto il metodo di
disegno frattale, una rivelazione che I'ha
portata a ottenere un diploma come
formatrice certificata.

E fondatrice di Laimes Kamertonas Art, un
marchio di moda in cui integra l'arte frattale
in abiti e accessori, e di leva Lukoic Fractals,
dove offre sessioni personali e di gruppo,
analisi e formazione sul metodo del disegno
frattale.

Pioniera nellintroduzione dell'arte frattale nell'alta moda, leva ha debuttato
con i suoi modelli alla New York Fashion Week nel 2023. E anche docente
presso 'Academy of Body Therapy, dove condivide la sua competenza i
sessioni private, workshop aziendali ed eventi di sviluppo personale.

<
LY
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Appassionata del potere trasformativo dell'arte frattale, crede nella sua
capacita di accendere la creativita e promuovere l'armonia sia in contesti
personali che professionali. Oltre ai suoi sforzi artistici ed educativi, leva e
una madre devota, felicemente sposata e un membro attivo della Royal
Union of Lithuanian Nobility.

Tecniche e strumenti utilizzati

Tecniche preferite:

La tecnica del disegno frattale € diventata il fondamento del mio lavoro
creativo e oggi la uso non solo sulla carta ma anche nella progettazione di
abiti e accessori. Questo metodo mi consente di liberare il mio potenziale
creativo e di immergermi nellinfinito mondo di colori e linee che riflettono
armonia ed equilibrio. E il mio percorso verso l'autoespressione e questa
metodologia & diventata parte integrante della mia vita e della mia arte, che
sono ansioso di condividere con gli altri.

T1 R Ef'_l MINS
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Mostra darte virtuale

VRTUATART EXHIBITION

AERTIECH PROJECT

Digital Art as a Generational Tie. %
Creative Sisterhood in

Female Resilience ART
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La mostra italiana presenta il viaggio stimolante di una ragazza di
16 anni che sfida gli stereotipi di genere per coltivare la sua
passione per la robotica. Ambientata a Firenze, in Italia, la storia
segue il suo passaggio a una nuova scuola, dove affronta lo
scetticismo iniziale e le sfide nell'entrare nel club di robotica, uno
spazio tradizionalmente dominato dai ragazzi. Nonostante le
aspettative della societa e i dubbi su se stessa, intraprende un
percorso trasformativo di perseveranza e scoperta di sé.

La narrazione approfondisce i temi dell'emancipazione, della
resilienza e della crescita personale, traendo ispirazione da donne
pioniere che hanno infranto le barriere nella scienza e nella
tecnologia. Mentre la protagonista affronta battute d'arresto e
trionfi, non solo affina le sue competenze tecniche, ma acquisisce
anche sicurezza, stringe amicizie significative e trova un senso di
appartenenza al mondo dell'innovazione.

Attraverso il suo percorso, diventa un modello per gli altri,
dimostrando che determinazione e passione possono superare
qualsiasi ostacolo. Rompendo i confini e ridefinendo le norme, apre
la strada alle future generazioni di giovani donne che aspirano a
lasciare il segno nei campi STEM.
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% ARTech: Women Between Frames
and Rite Pivslatina Censatinne
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Mostra d'arte virtuale rumena

La mostra rumena celebra il legame tra generazioni attraverso
I'arte e la creativita condivisa. Attraverso storie visive e narrazioni
artistiche, la mostra evidenzia come la creativita possa connettere
le generazioni, ispirare la crescita e preservare le tradizioni. Esplora
temi come la memoria, la resilienza e la trasformazione, utilizzando
colori e metafore per rappresentare la vita e le sue emozioni. Dalla
trasmissione della saggezza tra donne alla ricerca dei sogni e al
potere della collaborazione, ogni opera riflette il modo in cui 'arte
unisce le persone, preserva le tradizioni e apre la strada al futuro.
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Mostra darte virtuale rumena

Slorie creative generagionali di
mga}}e ¢ donne m%icme

Visita la Galleria Romena



https://www.emaze.com/@ALIQCWZTL/prof-virtual-art-expo-romania

-
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Mostra darte virtuale lituana

La mostra lituana & un viaggio attraverso l'arte, la cultura e
l'identita, con opere d'arte digitali e video che esplorano temi
contemporanei e tradizioni lituane.

Attraverso immagini poetiche e narrazioni visive, i visitatori
riflettono sul passare del tempo, sulla saggezza intergenerazionale
e sulla connessione con la natura, immergendosi in paesaggi
costieri e atmosfere mistiche. L'intelligenza artificiale reinterpreta
I'arte femminile, mentre altri video esplorano la forza interiore
delle donne e offrono una visione surreale dei simboli culturali.

Le opere d'arte statiche sfidano gli stereotipi e le norme sociali,

contrastando le strutture patriarcali e promuovendo al contempo
l'uguaglianza, la diversita e la liberta individuale.
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https://www.emaze.com/@ALIQCTQQF/vsi-ziniu-kodas--virtual-art-expo-lithuania

N° 2023-3-1T03-KA210-TE-000176193

Agenzia Italiana
per la Gioventt

Co-funded by
the European Union

ART
TECH

ERAEMUS+ PROJECT

% ZINIU KODAS

Finanziato dall'Unione Europea. | punti di vista e le opinioni espresse sono tuttavia

quelli dell'autore/degli autori e non riflettono necessariamente quelli dell'Unione

Europea o dell'Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e la cultura (EACEA). Né
'Unione Europea né l'EACEA possono essere ritenute responsabili per essi.




