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Finansuojama Europos Sgjungos leSomis. Taciau iSreiSkiamas poziuris ar nuomoné yra
tik autoriaus (-iy) ir nebutinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kulturos vykdomosios jstaigos (EACEA) pozilrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei
EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga.




ART

TECH Iv adas

Apie ,ArtTech” projekta

~ArtTech” projektas yra bendradarbiavimo partneryste, kurioje dalyvauja
partneriai i$ Italijos, Rumunijos ir Lietuvos, siekiant jgalinti jaunas 19-29
mety moteris pasitelkiant technologijy, meno ir kultiros tyrinéjimy
sankirta. Sis projektas suteikia novatori§ka erdve, kurioje dalyviai gali ugdyti
skaitmenines kompetencijas, tobulinti savo meninius jgldzius ir uzmegzti
dialogus tarp skirtingy kultary.

LArtTech” ypa€ daug démesio skiria ly€iy nelygybés jaunimo sektoriuje
mazinimui, pripaZjstant, kad jaunos moterys, ypac kilusios i§ nepalankios
aplinkos, daznai susiduria su tam tikrais iSSUkiais Svietimo, uzimtumo ir
pilietinio dalyvavimo srityse. Integruojant skaitmenines technologijas su
meno kiryba, projektas skatina jtrauktj, saviraiSskg ir asmeninj
tobuléjima.

Interaktyviuose seminaruose ir tarptautinio bendradarbiavimo metuy '
dalyviai tobulina savo skaitmeninj rastinguma ir kiirybinius jgudzius, éitaip"
didinamos jy jsidarbinimo ir prisitaikymo galimybés technologijy pasaulyj"e.
Be to, projektas skatina stipry tarptautinj tinkla, jungiantj jaunas moteris
su bendraamzémis ir mentoriais iS jvairiy socialiniy sluoksniy, akcentuojant
dalyviy asmeninius pasiekimus ir istorijy pasakojimus pasitelkiant
skaitmeninj mena.

LArtTech” rezultatai apima , ArtTech Expo”
virtualig paroda, kurioje demonstruojamas
tarpkultdrinis bendradarbiavimas ir
skaitmeniniai meno kdriniai, tuo paciu
reprezentuojama ir pati jauny motery
bendruomeng, jgaunanti daugiau
pasitikejimo, ugdanti vertingus jgudzius ir |
besidalijanti prasminga patirtimi. Sie
rezultatai padeda panaikinti ly€iy barjerus
technologiju srityje ir ugdyti jtraukesne bei
kdrybiSkesne visuomene.
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T AntTech skaitmeninis katalogas

~ArtTech” skaitmeniniame kataloge dokumentuojami meno kuriniai, sukurti
vykdant ,ArtTech” projekta ir pristatyti ,ArtTech Expo” virtualioje
parodoje, sujungiant jvairialypes projekto dirbtuvése dalyvavusiy jauny
motery kirybines iSraiskas.

Tai atspindi jy meninge evoliucija, kultdrinj identitetg ir skaitmenines
naujoves, tuo pacCiu pabréziant bendradarbiavimg ir galimas bendras
karty veiklas.

Be individualiy meniniy laimeéjimy, katalogas taip pat demonstruoja
skaitmeniniy jrankiy ir technologijy integravima j kiirybinj procesa. Tai —

tam tikras jauny motery, edukatoriy ir kultiros organizacijy Saltinis, sitlantis

jzvalgy apie skaitmeninj meng kaip jgalinimo, saviraiSkos ir profesinio fs"
tobuléjimo jrankj. V4

Galiausiai jame pristatomos kiekvienos projekto partneriy organizacijo
sukurtos virtualios galerijos, kuriose demonstruojamos jvairios meni
perspektyvos bei kultiriniai aspektai, iSryskeéje viso projekto metu.
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skaitmeninio meno sm%le Ital%lé wtuv?e ir Kumun%le

Jaunos moterys Italijoje, Lietuvoje ir Rumunijoje susiduria su dideliais
iS8Ukiais skaitmeniniy meny srityje, Siuos sunkumus daZnai lemia ly¢€iy
skirtumai, visuomenés stereotipai ir ekonominiai suvarzymai. Minétos
kliGtys turi jtakos esamoms skirtingoms galimybéms gauti iSsilavinima, o taip
pat profesinéms galimybéems ir gebéjimui iSlaikyti karjerg skaitmeninio meno
srityje.

Italijoje lyCiy stereotipai ir toliau daro jtakg jauny motery dalyvavimui su
IKT ir STEM susijusioje karjeroje, jskaitant skaitmeninj menga. Sceninés ir
kirybinés industrijos ypaC paveikiamos nevienodos galios dinamikos,
kuomet diskriminacija dél lyties ir amziaus gali apriboti karjeros galimybes.

Be to, jaunos menininkés daZnai susiduria su nesaugiomis darbo salygomis,
nes karjeros sékme vis labiau siejama su matomumu socialinése medijose, o
ne su tradicinémis galimybémis. Moterys, aktyviai dalyvaujancios
skaitmeninése platformose bei iSmanancios turinio kdrimo subtilybes, taip
pat susiduria su emociniais iSSukiais, nes jos nuolat patiria internetinio.___,I,-,:"""’
priekabiavimo atvejus ir spaudima iSlaikyti esamos auditorijos jsitraukima.

Lietuvoje giliai jsiSaknije ly€iy stereotipai toliau formuoja skaitmenines ir
kdrybines industrijas, daznai atgrasant moteris nuo karjeros Siose srityse.
LyCiy lygybés politika tebéra fragmentiska, o ilgalaikio valstybé§
jsitraukimo ] smurto lyties pagrindu prevencijos stoka tik dar Iabia't];l
sustiprina Sig problema.

Be to, lietuvaités ir toliau prisiima
didzigjg dalj buitiniy pareigy, tad joms
gan sudeétinga atrasti laiko profesiniam ir
meniniam tobuléjimui. Tarp lyCiy
pastebimas darbo uzmokescio skirtumas —
dar viena klittis, nes moterys uzdirba kur
kas maziau nei vyrai, ypa¢ kuomet daro
karjeros pertraukas dél vaiky prieziaros. Sis
finansinis skirtumas padidina ekonominio
nestabilumo rizikg ir riboja jy galimybes
testi karjera skaitmeninio meno srityje.
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norin¢ioms sieti savo profesinj gyvenima su skaitmeniniu menu, nes tai
daznai néra finansiSkai tvarus karjeros pasirinkimas. Daugeliui menininky
sunku suderinti kdrybinj darba su kitais karjeros keliais ar Svietimo
jsipareigojimais, o tai gali sulétinti jy mening pazanga ir apriboti prieiga prie
esamuy profesiniy galimybiy.

Nors internetas padéjo mesti iSsukj tradiciniams stereotipams, visuomenéje
nusistovejusios tendencijos deél lyties ir amziaus iSlieka, o tai daugelj jauny
motery atgraso nuo skaitmeninio meno karjeros.

Nepaisant Siy kliu€iy, skaitmeninis menas iSlieka galinga saviraiSkos ir
lygybés politikos, finansinés paramos jaunoms menininkéms ir platesnio
skaitmeninio meno kaip perspektyvaus karjeros pasirinkimo pripazinimo. P
.ArtTech” projektu siekiama sukurti palankia aplinka, kurioje jaunos/
moterys galéty tobulinti savo jgudzius, vieSinti savo kirybg ir jveiifly’
skaitmeninio meno sektoriuje kylancias klittis. fﬁ
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~ArtTech” skaitmeninis katalogas sujungia jvairiag meno kuriniy, pasakojimy
ir skaitmeniniy eksperimenty kolekcijg, kurig viso projekto metu kure jaunos
moterys. Sie darbai atspindi jy asmenines istorijas, jau¢iama kultrine jtaka ir
jgudzius, skaitmeninio meno, istorijy pasakojimo ir kurybinés saviraiSkos
srityse. Kiekviena galerijos dalis demonstruoja unikaly tam tikros meninés
kelionés aspekta.

Meno ir kultiiry jvairove

Siame skyriuje nagrinéjama, kaip skaitmeninis menas gali bati traktuojamas
kaip tam tikra kultlrinés saviraiSkos bei tapatybés terpé. Meno kuriniai
atspindi turtingg paveldg, tradicijas ir asmenines dalyviy istorijas, sujungiant
tradicines menines priemones su Siuolaikinémis  skaitmeninémis
technikomis. Per iliustracijas, skaitmeninius koliazus ir misrios medijos
kompozicijas jaunos moterys pasitelké savo karybiskuma
reprezentuodamos savo bendruomenés ir kultirine aplinka, pabréziant
meniniy pasakojimy jvairovés svarba.

Skaitmeniniai istorijy pasakojimai

Istorijy pasakojimas yra galinga saviraisSkos
priemonég, tad Sio projekto dalyviai kuré
vaizdines istorijas naudodami
skaitmenines priemones. Meno kdriniai | £
svyruoja nuo romantiSky grafiniy dizainy ir
iliustruoty eiléras€iy iki interaktyviy
pasakojimy bei kuariniy, kuriy kiekvienas
tyrinéja asmenine patirtj emocijas ir
socialines problemas. Vaizdinés sekos,
teksto integravimo ir daugialypés terpés
efekty naudojimas  pabrézia, kaip
skaitmeninis menas pagerina tradicinius
istorijy pasakojimo metodus, sitlydamas § & :
naujy budy jtraukti auditorijg ir dalytis
skirtingomis perspektyvomis.
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Karty sintezé meno kontekste

Vienas rySkiausiy ,ArtTech” projekto aspekty yra skirtingy karty, jauny ir
vyresniy dalyviy bendradarbiavimas. Siame kataloge pristatomi bendromis
pastangomis sukurti meno kiriniai, derinant praeities patirtis su
Siuolaikinémis skaitmeninémis technikomis. Kdariniai iliustruoja karty
tarpgeneracinj keitimasi Ziniomis, jgudziais ir istorijomis, parodant, kaip
skaitmeninis menas gali jveikti kultlrine ir karty atskirtj. Siuose darbuose
daznai atsispindi kult@rinio palikimo, iSminties ir bendro kirybiskumo temos,
o tai sustiprina mentorystés ir meninio dialogo svarba.

Eksperimentiniai kuriniai taikant dirbtinj intelekta ir grafinj dizaing

Technologijy ir kurybiskumo sintezé atvéré naujas galimybes meniniams
tyrinéjimams. Sioje skiltyje akcentuojami eksperimentiniai meno kdriniai, f"
kuriuose dalyviai naudojo dirbtinio intelekto sukurtus vaizdus, skaitmening ¢
tapyba ir grafinio dizaino metodus, bei Sitaip perzenge skaitmeninio_,,;"é
karybiskumo ribas. Sie kiriniai demonstruoja dirbtinio intelekto pove.'bkjf
meno srityje, parodant, kaip naujos technologijos gali buti naudojang%)s

kuriant novatoriskg, siurrealistine ir susimastyti skatinancia vizualine patirt;.

Kiekviena galerijos dalis atspindi
skirtingg poziurj ] skaitmeninj meng,
perteikia jauny motery talentg, | &
atsparumg, o taip pat ir perspektyvas
LArtTech” projekte. Sios meno darby |
kolekcijos katalogas ne tik iSsaugo
dalyviy meninj indélj, bet ir pabrézia
skaitmeninio meno transformuojancia
jtakg istorijy pasakojimo, kultUros
reprezentacijy ir technologiniy naujoviy
kontekste.
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LArtTech” skaitmeninis katalogas yra daugiau nei vien meno kuriniy
demonstracija — tai dalyviy balsy, patirties ir karybiniy kelioniy rinkinys.
Projekte dalyvavusios jaunos moterys skaitmeninj meng naudojo ne tik kaip
kdrybinés raiSkos jrankj, bet ir kaip priemone papasakoti savo asmenines
istorijas, dalytis jkvépimais ir apmastyti savo, kaip menininkiy, augima.

Dalyviy atsiliepimai

LArtTech” dirbtuviy metu dalyviai turéjo galimybe iSméginti naujas menines
technikas, skaitmenines priemones ir istorijy pasakojimo metodus. Daugelis
ju dalyvavo projekte turint ribotg skaitmeninio meno patirtj, kiti sieké
pagilinti Zinias ir rasti naujy bldy tapatybés saviraiSkai.

.Pries prisijungdama prie ,ArtTech” niekada neeksperimentavau su
skaitmeninémis meno priemonémis. ISmokus kurti iliustracijas ir
vaizdines istorijas skaitmeniniu bddu, man atsivéré visiSkai naujas
pasaulis.” — Dalyve is Italijos

.Mokymai suteikée man pasitikéjimo savimi tyrinéjant savo kdrybiskuma
ir dalijantis savo darbais su kitais. Supratau, kad mano balsas ir mano
patirtys yra svarbios skaitmeninio meno pasaulyje.” — Dalyve is Italijos |
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Uz kiekvieno meno kirinio slypintis jkvépimas

Meno kuriniy istorijos yra lygiai tiek pat svarbios, kiek ir patys kuriniai.
Daugelis dalyviy jkvépimo sémeési IS savo kulturinio paveldo, patirty
tapatybés ir bendrystés temas, tuo tarpu kiti nagrinéja socialines
problemas, emocijas ir abstrakcias sgvokas.

Kai kuriems skaitmeninis menas tapo budu iSreiksti atsparuma:

.Noréjau sukurti kdrinj, kuris reprezentuoty mano mocdiutes istorijas. Ji
visada man pasakodavo apie musy tradicijas, o dabar pasitelkiant
skaitmeninj menag galiu iSsaugoti tuos prisiminimus nauju, Siuolaikisku
badu.” — Dalyveé is Italijos

Kitiems tai buvo naujy pasakojimo formy atradimas:

.Mano meno kirinius jkvepeé transformacijos idéja — kaip laikui begant
mes keiciamés ir kaip misy praeities patirtys formuoja, kas esame
Siandien.” — Dalyveé is Italijos

.Mokymuose buvo nagrinéjamos jvairios naudingos temos - nuo
dirbtinio intelekto jrankiy iki kdrybiniy jgadziy. Tikiu, kad viskas, ko
iSmokau, pravers ateityje!” — Dalyvé i$ Lietuvos

.DZiaugiuosi galédama isbandyti dirbti su fraktalais ir batinai susisieksiu
su dizainere dél tolimesniy tyrinéjimy. Dirbtuvése pristatyti dirbtinio
intelekto jrankiai taip pat bus labai naudingi mano projektams.” — Dalyve
iS Lietuvos

~Pajutau jkvépima bei suzZinojau, kaip dirbtinis
intelektas gali pagerinti karybinj procesa.
Dabar turiu tiek daug idéjy, kaip galéciau toliau
tyrinéti ir eksperimentuoti su naujais
skaitmeniniais jrankiais.” — Dalyvé i§ Rumunijos

~Seminare buvo nagrinéjamos jvairios jdomios
temos - nuo dirbtinio intelekto jrankiy
naudojimo iki naujy kurybiSkumo formy
tyrinéjimo.” — Dalyvé i§ Rumunijos




Apmastymai apie kirybinj procesa

Viso projekto metu dalyvés eksperimentavo su jvairiomis skaitmeninémis
technikomis — nuo grafinio dizaino ir iliustracijy iki dirbtinio intelekto sukurty
vizualy ir misriy techniky kompozicijy. Daugeliui teko prisitaikyti prie naujy

(e
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bet isbandzius praktiskai supratau, kiek daug galimybiy jie sidlo. Dabar
jauciuosi uztikrintai derindama tradicinj eskiza su skaitmenine tapyba.”
— Dalyve i8 Italijos

.Vertingiausia Sios patirties dalis buvo mokymasis j mena ziaréti kaip j
procesa. Kiekviena klaida, kiekvienas eksperimentas atskleidé man
kazka naujo, ir tai padaré mano darba prasmingu.” — Dalyvé i§ Rumunijos

.Buvo puiku matyti, kaip kdrybisSkumas gali bati sustiprintas naudojant
dirbtinj intelekta. Mokymai jkvépé mane tyrinéti naujas skaitmenines
priemones ir menines galimybes.” — Dalyvé i$ Lietuvos

~Tokios dirbtuvés yra batinos moterims -  jos  sukuria
bendruomeniskumo, jgalinimo ir saves atradimo pojdtj. Nuostabu tureti
erdve, kurioje galime susisiekti, eksperimentuoti su dirbtinio intelekto
jrankiais ir iSmokti sujungti mena su technologijomis.” — Dalyvé iS
Lietuvos

~Tokios erdvés yra svarbios, ypac¢ tiems, kurie nori sujungti mena ir
technologijas. Man patiko dalytis idéjomis, mokytis iS kity ir atrasti
novatoriskas isSraiSkos formas.” — Dalyvé i§ Rumunijos

~Tikrai noriu ir toliau tyrinéti dirbtinio intelekto naudojima kuriant
dizainus. Nustebau, kokie intuityvis yra kai kurie jrankiai ir kiek jie gali
prisidéti prie kdrybiskumo. Laukiu daugiau tokiy dirbtuviy!” — Dalyve is
Rumunijos



Sie atsiliepimai, idéjos ir apmastymai tik dar labiau sustiprina skaitmeninio
meno turimos transformuojancios galios svarbg. Kurdami dalyviai ne tik
lavino techninius jgudzius, bet ir jgijo pasitikéjimo savimi, atrado savo meninj
balsg, uzmezgé rysius su kolegomis. Jy istorijos puikiai papildo ,ArtTech”
skaitmeninj katalogg, tad tai — gyvybingas kurybiSkumo, atsparumo ir
asmeninio tobuléjimo archyvas.
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Menininky, profiliai
Domingo Ferrandis

Biografija ir motyvacija

Domingo Ferrandis yra  daugiadisciplinis
menininkas, pedagogas ir kulturos
moderatorius, turintis tvirtg iSsilavinima teatro,
vizualiyjy meny ir skaitmeninés Ziniasklaidos
srityse. Jo darbai uzpildo atotrikj tarp
tradicinés meninés raiSkos ir Siuolaikiniy
skaitmeniniy techniky, skatinant
bendradarbiavima ir jtraukig kirybine aplinka.
Turédamas ilgamete meninio Svietimo ir
kulttros projekty patirtj, Domingo atliko svarby
vaidmen; vadovaujant pradedantiesiems
menininkams ir propaguojant meng kaip
socialiniy pokycCiy iSraiskg. Jo aistra slypi
technologijy, istorijy pasakojimo ir atlikimo
sankirtoje, kur jis tyrinéja naujus budus, kaip
jtraukti auditorijg ir jgalinti marginalizuotus
balsus.

Kaip pagrindinis ,ArtTech” projekto dalyvis, Domingo glaudziai
bendradarbiavo su jaunomis moterimis, padédamas joms ugdyti tikejima
savo menine saviraiSka, kartu tyrinéjant skaitmeniniy jrankiy teikiamas
galimybes. Jo mokymy metodai grindziami mentoriavimu, eksperimentavimu
ir tikejimu, kad kdrybiskumas yra universali kalba, gebanti perzengti bet
kokias klittis.

.Menas yra daugiau nei vien estetinis siekis; tai — komunikacijos,
jgalinimo ir transformacijos priemoné.” — Domingo Ferrandis

() E@OE
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Menininky, profiliai

Naudojami metodai ir jrankiai

Domingo Ferrandis j savo kurybg jtraukia jvairias meno disciplinas ir
skaitmenines priemones, derindamas teatro, vizualiyjy meny ir daugialypés
terpés istorijy pasakojimo elementus. Domingo kompetencijos apima Sias
sritis:

Performanso menas ir skaitmeninis teatras: gyvo pasirodymo
sujungimas su vaizdo projekcijomis, interaktyvia medija ir skaitmenine
scenografija.

Grafinis dizainas ir vizualinis istorijy pasakojimas: tokiy jrankiy kaip
~Adobe Creative Suite”, ,Procreate” ir animacijos programinés jrangos
taikymas, siekiant sukurti patrauklius pasakojimus.

Dirbtinio intelekto sukurtas menas ir skaitmeninis eksperimentavimas:
dirbtinio intelekto jrankiy tyrinéjimas, siekiant iSplésti kirybines ribas ir
naujai apibrézti galimus istorijy pasakojimo metodus.

Bendradarbiavimo meno projektai: siekis palengvinti bendruomenés
menines iniciatyvas, kuriose akcentuojama dalyvavimo svarba, bendri
istorijy pasakojimai ir kultiros paveldas.

Dalyvaudamas ,ArtTech” projekte, Domingo padéjo formuoti jtraukiag meninge
erdve, kurioje jaunos moterys jaustysi jgalintos tyrinéti savo kirybiSkumg,
mesti iSSUkj stereotipams ir jsitraukti j skaitmeninj mena kaip asmeninés ir %
kolektyvinés saviraiSkos priemone. Jo atsidavimas naujovéms ir kultGriniams
mainams ir toliau jkvepia nauja skaitmeniniy menininky karta.

() @QE
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Renata Veer
Biografija ir motyvacija

Renata Veer yra grafinio dizaino menininké ir
pedagoge, turinti didele patirtj skaitmeninio
meno ir kdrybinio ugdymo srityje. Renatos
aistra  vizualiniam istorijy pasakojimui ir
naujoviSskoms  skaitmeninéms  technikoms
paverté ja rySkia figlra meno ir Svietimo
sektoriuose. Savo darbais ji jgalina jaunus
menininkus  suteikdama jiems  reikiamus
jrankius, Zinias ir pasitikéjima savimi, reikalinga
ju kdrybiskumo skaitmeninéje erdvéje
tyrinéjimames.

Renatos motyvacija — kuruoti ir jkvépti naujos kartos menininkus, ypac
jaunas moteris, susidurian¢ias su meninio ir profesinio tobuléjimo issdkiais.
Ji tvirtai tiki transformuojancia skaitmeninio meno galia — tiek galima
saviraiskos priemone, tiek socialiniy pokyé¢iy jrankiu. Renatos pasi$ventimas
lauzyti stereotipus kurybinéje industrijoje atsispindi jos vaidmenyje
ArtTech” projekte, kurio metu ji puoseléjo palankig ir jtraukig aplinka
pradedanc¢iosioms menininkéms.

~Jaunyjy menininky palaikymas — tai ne tik kdrybai reikiamy jrankiy ir

jigudziy suteikimas; tai — jy unikalaus balso atpazinimas ir puoseléjimas”
- Renata Veer

Lot ]
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Menininky, profiliai
Naudojami metodai ir jrankiai

Renata Veer specializuojasi skaitmeniniy iliustracijy, grafinio dizaino ir
interaktyviy medijy srityse, derindama tradicinius meno principus su
paZzangiausiomis skaitmeninémis priemonémis. Ji  tyrinéja jvairias
skaitmenines platformas ir programing jranga, siekiant sukurti jtikinamus
vaizdinius pasakojimus ir jtraukti auditorijg pasinerti j svaiginancig menine
patirtj.

Renatos kompetencijos apima Sias sritis:

e Skaitmeniné iliustracija ir tapyba - iSraiskingy kompozicijy kurimas
naudojant tokias programas, kaip ,Photoshop” ir ,lllustrator”.

e Dirbtinio intelekto pagalba kuriamas menas — eksperimentavimas su
dirbtinio intelekto jrankiais, siekiant iSplésti kurybines galimybes.

e MiSrioji medija ir koliazas — skaitmeniniy ir tradiciniy elementy derinimas,
formuojant unikalius, daugiasluoksnius meno karinius.

e Vaizdinis istorijy pasakojimas — skaitmeninés medijos naudojimas
perteikiant asmeninius ir kultUrinius pasakojimus, turinCius stipry
emocinj poveikj.

Budama pedagogé, Renata skatina jaunus menininkus tyrineti,
eksperimentuoti ir kurti naujoves, padeda jiems atrasti savo meninj
identitetg ir prisitaikyti prie nuolat tobuléjanCio skaitmeninio pasaulio. Jos
indélis j ,ArtTech” projekta padejo formuoti jauny menininkiy bendruomene,
jgalinti jas mesti i8SUkj nusistovéjusioms normoms ir naujai apibrézti motery
vaidmenj skaitmeninio meno kontekste.
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ST Menininky, profiliai
leva Lukoic

Biografija ir motyvacija

leva Lukoic — menininké vizionieré ir
pedagogeé, besispecializuojanti  fraktaly
mene. levos kelioné | Sig unikalig sritj
prasidéjo 2020 m., kuomet ji atrado fraktaly
pieSimo metodg, o tai paskatino siekti ir
jgyti fraktalinio pieS§imo metodo mokytojos
diploma

leva vadovauja mados prekiniams zenklams
,JLaimés kamertonas Art”, cia fraktalinis
menas kuriamas ant drabuziy ir aksesuary, ir
JJeva Lukoic Fractals”, kuriame sitlomi
asmeniniai ir grupiniai uZzsiémimai, jy metu
mokoma fraktaly pieSimo metodo paslapciy.

Ji taip pat yra fraktaly pieSimo metodo destytOJa Kdno terapu@s
akademijoje bei sillo savo patirtj privaCioms sesijoms, verslo ir asmenlnld
tobuléjimo renginiams.
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Menininky, profiliai

Akcentuodama fraktalinio meno transformacing galig, leva tiki jo gebéjimu
paskatinti kdrybiSkumag ir puoseléti harmonijg tiek asmeninéje, tiek
profesinéje aplinkoje. Be meniniy ir edukaciniy pasiekimy, leva yra laimingai
iStekéjusi ir atsidavusi mama, aktyvi visuomenininké ir Lietuvos bajory
karaliSkosios sgjungos naré.

Naudojami metodai ir jrankiai

.Fraktaly pieSimo technika tapo mano kdrybos pagrindu, ir Siandien ja
naudoju kurdama mena ne tik ant popieriaus, bet ir ant drabuZiy bei
aksesuary. Si technika leidZia man i§laisvinti kdirybinj potenciala ir pasinerti j
begalinj spalvy ir linijy pasaulj, kurios atspindi harmonijag ir pusiausvyra. Tai
mano kelias j saviraiSka, ir Si metodika tapo mano gyvenimo ir kurybos
dalimi, kuria noriu pasidalinti su kitais.” - leva Lukoic

SRE R BCE M M\
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Virtuali Meno Paroda

VIRTUAY MEND PARODA

SARTTECH" PROJEKTAS

Skaitmeninis menas — karty rysys.
Kurybine seseryste ir motery

atsparumas ART
TECH
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s Italgos virtuali gcderga

Italijos  parodoje  pristatoma jkvepianti lyCiy stereotipy
nepaisancios 16-metés merginos kelioné siekiant savo svajonés -
robotikos. Si istorija vyksta Florencijoje, Italijoje, bei perteikia tokius
jvykius, kaip merginos peréjimas j naujg mokyklg, kur ji susiduria
su pradiniu skepticizmu ir iSStkiais prisijungdama prie robotikos
klubo - srities, kurioje tradiciSkai dominuoja berniukai. Nepaisant
visuomenés lokesCiy ir nepasitikéjimo savimi, ji zengia
permainingu atkaklumo ir saves pazinimo keliu.

Pasakojime gilinamasi | jgalinimo, atsparumo ir asmeninio
tobuléjimo temas, o jkvépimo semiamasi iS novatorisky motery,
kurios jau sékmingai jveiké mokslo ir technologijy klidtis.
Pagrindiné veikéja tiek iSgyvena nesékmes, tiek ir triumfuoja, ji ne
tik tobulina savo techninius jgadzius, bet ir jgyja pasitikéjimo
savimi, uzmezga prasmingas draugystes ir atranda bendryste
naujoviy pasaulio kontekste.

Kelionés metu Si mergina tampa sektinu pavyzdziu kitiems bei
jrodo, kad ryztas ir aistra savo pomeégiams gali jveikti bet kokias
klidtis. Lauzydama stereotipus ir naujai apibrézdama normas, ji
atveria kelig ateities kartoms - jaunoms moterims, siekiancioms
jsitvirtinti STEM srityse.
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ARTech: Women Between Frames
and Hite Divalating Canaatinne
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https://www.emaze.com/@ALITCLFZQ/futour-virtual-art-expo_italiano
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Kumung[os virtuali gzderg‘a

Rumunijos paroda akcentuoja karty rysj, formuojamg pasitelkiant
meng ir bendrg kdrybg. Naudojant vaizdines istorijas ir meninius
pasakojimus parodoje pabréziama, kaip karybiSkumas gali sujungti
kartas, jkveépti tobuléti ir iSsaugoti tradicijas. Jame nagrinéjamos
tokios temos kaip kolektyviné atmintis, atsparumas ir
transformacija, tam tikros spalvos ir metaforos reprezentuoja
autoriy gyvenimo vingius ir patirtas emocijas. Nuo iSminties
perteikimo motery tarpe iki svajoniy siekimo bei
bendradarbiavimo galios - kiekvienas karinys atspindi, kaip menas
vienija zmones, iSsaugo tradicijas ir tiesia kelig ateities kartoms.
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Kumung'os virtuali élalergu

Jauny, merging, ir Véuﬂcsnag motery
karty kuré(bo'nés wtorg[os

Apsilankykite Rumunijos galerijoje
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https://www.emaze.com/@ALIQCWZTL/prof-virtual-art-expo-romania
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lietuvos virtuali galem: a
LietuviSka paroda - tai meno, kultdros ir tapatybés temas

palieCianti kelioné, ¢ia eksponuojami skaitmeniniai meno kariniai ir
vaizdo jraSai, kuriuose gvildenamos Siuolaikinés temos ir
perteikiamos lietuviSkos tradicijos.

Zvelgdami | poetinius vaizdus ir vaizdinius istorijy pasakojimus
lankytojai apmasto laiko tékme, karty iSmintj ir Zmogaus rysj su
gamta, pasinerdami | pakrantés peizazus bei mistine atmosfera
pasizymincias erdves. Dirbtinis intelektas naujai interpretuoja
motery kdrybiSkuma, o kituose vaizdo jraSuose tyrinéjama motery
vidiné stiprybé bei sidolomos siurrealistinés lietuviy kultaros
simboliy interpretacijos.

StatiSki meno kadriniai meta iSSukj stereotipams ir socialinéms

normoms, kvestionuoja patriarchalines struktdras, skatina lygybe,
jvairove ir asmenine laisve.
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https://www.emaze.com/@ALFRZWZFC/vsi-ziniu-kodas--virtual-art-expo-lithuanian
https://www.emaze.com/@ALIQCTQQF/vsi-ziniu-kodas--virtual-art-expo-lithuania
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Finansuojama Europos Sajungos leSomis. Taciau iSreiSkiamas pozilris ar nuomoné yra
tik autoriaus (-iy) ir nebutinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kulturos vykdomosios jstaigos (EACEA) pozilrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei
EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.




