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A Introducere

Despre Proiectul ArtTech

Proiectul ArtTech este o initiativa colaborativéd care implica parteneri din
Italia, Romania si Lituania, avadnd scopul de a sprijini tinerele femei cu varste
cuprinse intre 19 si 29 de ani prin imbinarea tehnologiei, artei si explorarii
culturale. Acest proiect ofera un spatiu inovator in care participantele isi pot
dezvolta competentele digitale, isi pot imbunatati abilitatile artistice si pot
participa la dialoguri interculturale.

ArtTech se concentreaza in mod specific pe reducerea inegalitatilor de gen
din sectorul tineretului, recunoscand ca tinerele femei — in special cele din
medii dezavantajate — se confruntd adesea cu obstacole in educatie,
angajare si participare civica. Prin integrarea tehnologiei digitale cu creatia
artistica, proiectul promoveaza incluziunea, exprimarea de sine si
dezvoltarea personala.

Prin ateliere interactive si colaborari internationale, participantele fisi

imbunatatesc competentele digitale si creative, devenind mai pregatite
pentru angajare si mai adaptabile intr-o lume condusa de tehnologie. Tn

y
plus, proiectul dezvolta o retea internationala puternica, conectand tinerele
femei cu colegi si mentori din medii diverse pentru a celebra realizarilel si
povestile lor prin arta digitala.

Rezultatele proiectului ArtTech includ o
~Expozitie Virtuala ArtTech”, unde sunt
prezentate colaborarile interculturale si
lucrarile artistice digitale, precum si o
comunitate puternica de tinere care castiga
incredere, isi dezvolta abilitati valoroase si
Impartasesc experiente semnificative. |
Aceste rezultate contribuie la depasirea
barierelor de gen 1n tehnologie si Ia
promovarea unei societati mai inclusive si
mai creative.

-

&
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JECH Catalogulm Digétat ArtTech

Catalogul Digital ArtTech documenteaza lucrarile artistice realizate in
cadrul proiectului ArtTech si prezentate la Expozitia ArtTech, reunind
expresiile creative ale tinerelor femei care au participat la atelierele
proiectului.

Acesta reflecta evolutia lor artistica, identitatea culturalad si inovatia digital3,
subliniind totodata natura colaborativa si intergenerationala a activitatilor.
Dincolo de realizarile artistice individuale, catalogul demonstreaza integrarea
instrumentelor digitale si a tehnologiei in procesul de creatie.

El reprezintd o resursa valoroasa pentru tinere, educatori si organizatii
culturale, oferind perspective asupra artei digitale ca instrument de
emancipare, exprimare de sine si dezvoltare profesionala.

In final, catalogul prezinta galeriile create de fiecare organizatie parteners,
evidentiind diversitatea perspectivelor artistice si a influentelor culturale’
care au aparut pe parcursul proiectului. i
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TECH  Provocarile cu care se confrunta tinerele femei in

Arta Diglétam in Ttalia, Romania, si Lituania

Tinerele din Italia, Lituania si Romania se confruntd cu provocari
semnificative in domeniul artelor digitale, influentate adesea de disparitati
de gen, stereotipuri sociale si constrdngeri economice. Aceste bariere
afecteazad accesul acestora la educatie, oportunitatile profesionale si
capacitatea de a sustine o cariera in artele digitale.

In Italia, stereotipurile de gen continug sa influenteze participarea tinerelor la
carierele din domeniul TIC si STEM, inclusiv in artele digitale. Industriile
creative si de spectacol sunt afectate in mod special de dinamici inegale de
putere, unde discriminarea bazatad atat pe gen, cat si pe varsta poate limita
progresul in cariera.

In plus, tinerele artiste se confruntd adesea cu conditii de muncé precare,
succesul lor profesional fiind din ce in ce mai mult legat de vizibilitatea pe
retelele sociale si mai putin de oportunitatile traditionale. Femeile implicate

in activism digital si crearea de continut navigheaza, de asemenea, printre
provocari emotionale, fiind nevoite s faca fata constant hartuirii online si #
presiunii de a mentine o implicare ridicata a publicului.

In Lituania, stereotipurile de gen profund inrdd&cinate continua s& modeleze
industriile digitale si creative, descurajand adesea femeile sa urmeze cariere
in aceste domenii. Politicile de egalitate de gen rdman fragmentate, iar lipsa
implicarii de lunga durata a statului in prevenirea violentei de gen agraveaza
problema. )

Mai mult decéat atat, femeile din Lituania continua sa
duca cea mai mare parte a responsabilitatilor
casnice, ceea ce face dificila dedicarea timpului
pentru dezvoltarea profesionala si artistica. Diferenta
salarialda de gen reprezintd un alt obstacol major,
deoarece femeile castigd semnificativ mai putin
decat barbatii, in special atunci cand iau pauze in
cariera pentru ingrijirea copiilor. Aceasta disparitate
financiara creste riscul instabilitatii economice si le
limiteazé capacitatea de a-si sustine o cariera in
artele digitale.
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lin Romania, constrangerile financiare reprezintd o provocare majord pentru
tinerele care doresc sa urmeze o cariera in artele digitale, deoarece aceasta
nu este adesea o optiune sustenabild din punct de vedere financiar. Multe
artiste se straduiesc sa echilibreze munca creativd cu alte cariere sau
angajamente educationale, ceea ce le poate incetini progresul artistic si le
poate limita accesul la oportunitati profesionale.

Desi internetul a ajutat la contestarea stereotipurilor traditionale,
prejudecatile sociale legate de gen si varsta persistd, descurajand multe
tinere sa imbratiseze pe deplin o cariera in artele digitale.

In ciuda acestor obstacole, arta digitald rdmane un instrument puternic de
exprimare de sine si de emancipare. Abordarea acestor provocari necesita

politici mai puternice privind egalitatea de gen, sprijin financiar pentru

tinerele artiste si o recunoastere mai mare a artelor digitale ca o cale de ,f"ﬂ
cariera viabila. ﬁ*‘;
Proiectul ArtTech 1isi propune sa creeze un mediu de sustinere in care /
tinerele sa-si poata dezvolta abilitatile, sa castige vizibilitate si

depaseasca barierele din sectorul artelor digitale.
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TECH Galleria lucrarilor

Catalogul Digital ArtTech reuneste o colectie diversa de lucrari artistice,
naratiuni si experimente digitale create de tinere pe parcursul proiectului.
Aceste creatii reflectd povestile lor personale, influentele culturale si
abilitatile pe care le-au dezvoltat in arta digitalg, storytelling si exprimarea
creativa. Fiecare sectiune a galeriei evidentiaza un aspect unic al parcursului
lor artistic.

Arta si Diversitate Culturala

Aceastd sectiune exploreazd modul in care arta digitald serveste drept
mijloc de exprimare culturald si identitara. Lucrarile artistice reflecta
mostenirea bogatd, traditile si istorile personale ale participantelor,
imbinadnd influente artistice traditionale cu tehnici digitale contemporane.
Prin ilustratii, colaje digitale si compozitii multimedia, tinerele si-au folosit
creativitatea pentru a reprezenta comunitatile si originile lor culturale,
subliniind importanta diversitatii in naratiunile artistice.

Naratiuni Digitale

Storytelling-ul  este un  instrument
puternic de exprimare personald, iar in
aceasta sectiune, participantele au creat
povesti vizuale folosind instrumente
digitale. Lucrarile variaza de la romane
grafice si poeme ilustrate la piese de
storytelling interactive, fiecare explorand
experiente personale, emotii si probleme
sociale. Utilizarea secventelor vizuale,
integrarea textului si efectele multimedia
evidentiazd modul in care arta digitala
imbunatateste metodele traditionale de
povestire, oferind noi modalitdti de a
capta audienta si de a impartasi
perspective.
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Fuziunea Generatiilor in Arta

Unul dintre cele mai distinctive aspecte ale proiectului ArtTech este
colaborarea intergenerationala dintre participanti tineri si cei mai in varsta.
Aceasta sectiune prezinta lucrari artistice realizate prin eforturi colective,
combinadnd experientele trecutului cu tehnicile digitale moderne. Piesele
ilustreaza schimbul de cunostinte, abilitati si povesti intre generatii,
demonstrand cum arta digitald poate crea punti intre diferentele culturale si
generationale. Aceste lucrari reflectda adesea teme precum mostenirea,
intelepciunea si creativitatea impartasita, subliniind importanta mentoratului
si a dialogului artistic.

Creatii Experimentale cu Al si Design Grafic

Fuziunea dintre tehnologie si creativitate a deschis noi posibilitati pentru
explorarea artistica. Aceasta sectiune evidentiaza lucrari experimentale in
care participantele au folosit imagini generate de inteligenta artificial,
pictura digitald si tehnici de design grafic pentru a Tmpinge limitele
creativitatii digitale. Aceste creatii demonstreaza impactul inteligentei _.f
artificiale in artd, aratdnd cum tehnologiile emergente pot fi utilizate pentrgf
a produce experiente vizuale inovatoare, suprarealiste si care provoag%
gandirea. {

Galeria Lucrarilor: O Reflexie a Artei
Digitale

Fiecare sectiune a Galeriei Lucrarilor
reprezinta o abordare diferita a artei
digitale, evidentiind talentul, rezilienta
si perspectivele in evolutie ale tinerelor
din proiectul ArtTech. Prin aceasta
colectie, catalogul nu doar c& |
péastreaza contributiile lor artistice, dar &
si celebreaza puterea transformatoare
a artei digitale in storytelling,
reprezentarea culturalda si inovatia
tehnologica.
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e Povestile Partiupantdor

Catalogul Digital ArtTech:

Mai Mult Decéat o Expozitie

Catalogul Digital ArtTech nu este doar o expozitie de lucrari artistice — este
o colectie de voci, experiente si calatorii artistice. Tinerele care au participat
la proiect au folosit arta digitald nu doar ca un instrument de exprimare
creativa, ci si ca un mijloc de a povesti despre vietile lor personale, de a-si
impartasi inspiratiile si de a reflecta asupra evolutiei lor ca artiste.

Testimoniale ale Participantelor

Prin atelierele ArtTech, participantele au avut ocazia sa exploreze noi tehnici
artistice, instrumente digitale si metode de storytelling. Multe dintre ele au
inceput proiectul cu experienta limitata in arta digitala, in timp ce altele si-
au dorit sa aprofundeze cunostintele si sd gaseasca noi modalitati de a-si
exprima identitatea.

"Inainte de a ma alitura proiectului ArtTech, nu am expenmentat
niciodata utilizarea instrumentelor digitale pentru artd. Am invatat sd
creez ilustratii si povesti vizuale digital, lucru care mi-a deschis o lume
cu totul noud.” — Participanta din Italia '

"Atelierele mi-au oferit increderea de a-mi explora creativitatea si de'a
impartasi lucrarile mele cu ceilalti. Am realizat ca vocea mea si,
experientele mele conteaza in lumea artei digitale.” — Participantad din "
Italia
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Inspiratia din Spatele Fiecarei Lucrari

Povestile din spatele lucrarilor artistice sunt la fel de importante precum creatiile
in sine. Multe participante s-au inspirat din mostenirea lor culturalg, luptele
personale, visele si aspiratiile lor. Unele lucrari reflectd teme precum identitatea si
apartenenta, in timp ce altele exploreaza probleme sociale, emotii si concepte
abstracte.

Pentru unele dintre tinere, arta digitala a devenit o modalitate de a-si exprima
rezilienta:

"Am vrut sa creez o lucrare care sa reprezinte povestile bunicii mele.
Intotdeauna imi vorbea despre traditiile noastre, iar acum, prin arta digitala,
pot sa pastrez aceste amintiri intr-un mod nou si modern.” — Participanta din
ltalia

Pentru altele, a fost o descoperire a noilor forme de storytelling:

“Lucrarea mea a fost inspirata de ideea transformarii — cum ne schimbam in
timp si cum experientele din trecut contureaza cine suntem astazi.” —
Participanta din Italia

"Atelierul a acoperit o gama larga de subiecte utile, de la instrumente Al la
abilitati creative. Cred ca tot ce am invatat imi va fi valoros in viitor!" —
Participanta din Lituania

“Sunt entuziasmata sa incerc lucrul cu fractalii si cu siguranta voi contacta un
designer pentru a explora mai departe. Instrumentele Al prezentate in cadrul
atelierului vor fi, de asemenea, foarte utile pentru proiectele mele.”" —
Participanta din Lituania

"A fost inspirator sa descopar cum inteligenta artificiala
poate imbunatati procesul creativ. Acum am atat de
multe idei pentru a continua sa explorez si sa
experimentez cu noile instrumente digitale.” —
Participanta din Romania

"Atelierul a abordat o varietate de subiecte fascinante,
de la utilizarea instrumentelor Al pana la explorarea unor
forme noi de creativitate.” —

Participanta din Romania




Reflectii asupra Procesului Creativ

De-a lungul proiectului, participantele au experimentat cu diverse tehnici
digitale, de la design grafic si ilustratie la imagini generate prin inteligenta
artificiald si compozitii multimedia. Multe dintre ele au trebuit sa se
adapteze la instrumente noi si sa depaseasca provocari, invatdand cum
tehnologia si creativitatea se pot intersecta.

“La inceput, utilizarea instrumentelor digitale parea coplesitoare, dar pe
masura ce exersam, am realizat cat de multe posibilitati ofera acestea.
Acum, ma simt increzatoare sa combin schitele traditionale cu pictura
digitala.” — Participanta din ltalia

“Cea mai valoroasa parte a acestei experiente a fost invatarea de a
vedea arta ca pe un proces. Fiecare greseala, fiecare experiment m-a
condus spre ceva nou, iar asta a dat sens lucrarii mele.” — Participanta
din Romania

"A fost grozav sa vad cum creativitatea poate fi imbunatatita folosind
inteligenta artificiala. Atelierul m-a inspirat sa explorez noi instrumente
si posibilitati artistice.” — Participanta din Lituania

"Ateliere ca acestea sunt esentiale pentru femei — creeaza un sentiment
de comunitate, emancipare si descoperire de sine. A fost minunat sa
avem un spatiu unde ne-am putut conecta, experimenta cu instrumente
Al si invata cum sa imbinam arta cu tehnologia.” — Participanta din
Lituania

"Spatii ca acesta sunt indispensabile, mai ales pentru cele dintre noi
care incearca sa imbine arta cu tehnologia. Mi-a placut sa impartasesc
idei, sa invat de la altii si s descopar forme inovatoare de exprimare.” —
Participanta din Romania

“Cu siguranta vreau sa continui sa explorez utilizarea inteligentei
artificiale in design. Am fost surprinsa de céat de intuitive sunt unele
instrumente si cat de mult pot contribui la creativitate. Astept cu
nerabdare mai multe ateliere ca acesta!” — Participanta din Romania
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Puterea Transformatoare a Artei Digitale

Aceste testimoniale, inspiratii si reflectii demonstreaza impactul profund pe
care arta digitala 1l poate avea asupra participantilor. Prin creatiile lor,
tinerele nu doar ca si-au dezvoltat abilitdti tehnice, dar au dobandit
incredere, si-au descoperit vocile artistice si au format conexiuni valoroase
cu ceilalti.

Povestile lor adauga o profunzime unica Catalogului Digital ArtTech,
transformandu-| intr-un adevarat arhivd vie a creativitatii, rezilientei si
cresterii personale. Acest catalog nu doar celebreaza arta, ci si evidentiaza
calatoriile personale ale participantelor, inspirdandu-i pe altii s& exploreze
puterea artei digitale pentru exprimare, conectare si inovatie.
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Domingo Ferrandis
Bio si Motivarea

Domingo Ferrandis este un artist
multidisciplinar, educator si facilitator cultural,
Cu o vasta experienta in teatru, arte vizuale si
media digitala. Prin munca sa, el mbina
expresia artistica traditionalda cu tehnicile
digitale moderne, promovand un mediu creativ
colaborativ si incluziv.

Cu ani de experienta in educatia artistica si in
proiecte culturale, Domingo a jucat un rol
esential in ghidarea artistilor emergenti si a
sustinut utilizarea artei ca un instrument pentru
schimbarea sociala. Pasiunea sa se regaseste la
intersectia dintre tehnologie, storytelling si
perfomanta, unde exploreaza noi modalitati de
a capta atentia publicului si de a da putere
vocilor marginalizate

FUTOUA

Profillele Artistilor
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Pro{élde Artistilor

Tehnici si Instrumente Folosite
Domingo Ferrandis integreaza multiple discipline artistice si instrumente

digi

tale iIn munca sa, combindnd elemente din teatru, arte vizuale si

storytelling multimedia. Experienta sa acopera:

Arta Performativa & Teatrul Digital: Fuziunea intre spectacolul live,
proiectii video, media interactive si scenografie digitala.

Design Grafic & Storytelling Vizual: Utilizarea unor instrumente precum
Adobe Creative Suite, Procreate si software-uri de animatie pentru a
crea povesti captivante.

Arta Generata cu Al & Experimentare Digitala: Explorarea
instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala pentru a extinde limitele
creativitatii si a redefini tehnicile de storytelling.

Proiecte Artistice Colaborative: Facilitarea initiativelor artistice
comunitare care pun accent pe participare, povesti impartasite si
mostenire culturala.

Prin contributia sa la proiectul ArtTech, Domingo a modelat un spatiu
artistic incluziv, in care tinerele femei sunt incurajate sa exploreze propria
creativitate, s provoace stereotipurile si sa utilizeze arta digitald ca mijlo¢
de exprimare personala si colectiva. Dedicarea sa pentru inovatie si schimb
cultural continua sa inspire o noua generatie de artisti digitali.

() @XE
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Renata Veer

Bio and Motivare

Renata Veer este o artistd grafica si
profesoara, cu o vastd experienta in
domeniul artelor digitale si al educatiei
creative. Pasiunea sa pentru storytelling
vizual si tehnicile digitale inovatoare a facut-
o o figurad proeminenta in sectoarele de arta
si educatie. Prin munca sa, Renata a oferit
tinerilor artisti instrumentele, cunostintele si
increderea necesare pentru a explora spatiul
creativitatii digitale.

= .n

Motivatia Renatei se concentreaza pe mentorat si inspiratia noii generatii de/
artisti, in special a tinerelor femei care se confruntd cu provocari in
dezvoltarea artisticd si profesionald. Ea crede cu tarie in puterea
transformatoare a artei digitale, atdt ca mijloc de exprimare de sine, cat si
ca instrument pentru schimbare sociala. i
Implicarea sa in proiectul ArtTech reflecta devotamentul sau pentru
eliminarea barierelor din industria creativa, promovand un mediu de lucru
incluziv si de sustinere pentru artistele emergente. '

"Sa sprijini tinerii artisti nu inseamna doar sa le oferi instrumentele si

abilitatile necesare; inseamna sa le recunosti si sa le cultivi vocile
unice.” — Renata Veer

Lot ]

#14



A
ART
TECH

Profilele Artistilor
Tehnici si Instrumente Folosite

Renata Veer este specializata in ilustratie digitald, design grafic si media
interactiva, imbinadnd principiile artistice traditionale cu instrumentele
digitale de ultima generatie. Ea exploreaza diverse platforme si programe
digitale pentru a crea naratiuni vizuale captivante si pentru a implica
publicul prin experiente artistice imersive.

Experienta sa acopera:

e llustratie & Pictura Digitala: Crearea de compozitii expresive folosind
software-uri precum Photoshop si lllustrator.

e Artd Asistatda de Al: Experimentarea cu instrumente bazate pe
inteligenta artificiald pentru a extinde granitele creativitatii.

e Mixed Media & Colaj; Combinarea elementelor digitale si traditionale
pentru a realiza lucrari unice, stratificate.

e Storytelling Vizual: Utilizarea mediilor digitale pentru a transmite
naratiuni personale si culturale cu un impact emotional puternic.

Ca profesoara, Renata ii incurajeaza pe tinerii artisti sa exploreze, sa
experimenteze si sa inoveze, ghidandu-i sa-si descopere identitatea
artistica, in timp ce se adapteaza unui peisaj digital in continua schimbare.
Contributiile sale in cadrul proiectului ArtTech au fost esentiale pentru
crearea unei comunitati de tinere artiste, ajutandu-le sa provoace normele
si sa redefineasca rolul femeilor in arta digitala.



A
CAS Profille Antistilr
ART
TECH

leva Lukoic
Bio and Motivativarea

leva este o artistd si educatoare vizionara,
specializata in arta fractald, un domeniu unic
pe care |-a descoperit in anul 2020. Aceasta
revelatie a determinat-o sa urmeze o formare
in metoda desenului fractal, obtinand diploma
de trainer certificat.

Este fondatoarea brandului Laimés
Kamertonas Art, o marca de moda care
integreaza arta fractala in designul de haine si
accesorii, si leva Lukoic Fractals, o platforma
prin care ofera sesiuni individuale si de grup,
analize si instruire in metoda desenului fractal.

Prin activitatea sa, leva combina creativitatea si inspiratia naturii fractale cu
scopul de a aduce arta In viata cotidiand, contribuind la dezvoltarea
personala si explorarea artistica a partici

Iin calitate de pionier in acest domeniu, leva si-a prezentat colectiile
inovatoare la New York Fashion Week 2023, marcdnd un moment
important in popularizarea artei fractale in industria modei. '

Pe langa activitatea sa artistic3, leva este lector la Academia de Terapie a
Corpului, unde isi impartaseste expertiza prin sesiuni private, ateliere de
business si evenimente dedicate dezvoltdrii personale. Imbinand
creativitatea cu educatia, ea creeaza o punte intre arta fractald, expresia
personala si cresterea profesionala.

<

Ziniy KNS
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Ea crede cu tarie In abilitatea acestei forme de artd de a inspira
creativitatea si de a cultiva armonia atdt in context personal, céat si
profesional. Dincolo de realizarile sale artistice si educationale, leva este o
mama devotata, fericit casatoritd si membrad activda a Uniunii Nobilimii
Lituaniene Regale.

Tehnici si Instrumente Folosite
Metoda desenului fractal a devenit fundamentul muncii sale creative. leva o
aplica atat pe hartie, cat si in designul de haine si accesorii. Aceasta tehnica

il permite sa-si elibereze intregul potential creativ si sa se adanceasca in
lumea infinitd a culorilor si liniilor care reflectd armonia si echilibrul.

"TIER €8P Ti0S
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Expo }m Virtuala de Arta

VRTUATART EXHIBITION

AERTIECH PROJECT

Digital Art as a Generational Tie. %
Creative Sisterhood in

Female Resilience ART

TECH
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L Expogtia de AtaVirtuala

din Italia

Expozitia italiana prezinta povestea inspirationala a unei fete de 16
ani care sfideaza stereotipurile de gen pentru a-si urma pasiunea
pentru robotica.

Situata in Florenta, Italia, povestea urmareste tranzitia ei la o noua
scoald, unde se confrunta cu scepticism initial si provocari in
incercarea de a se alatura clubului de robotica - un spatiu dominat
traditional de baieti. In ciuda asteptarilor societatii si a indoielilor
de sine, ea porneste pe un drum transformator de perseverenta si
autocunoastere.

Naratiunea  exploreaza teme precum  empowerment-ul
(capacitatea de imputernicire), rezilienta si dezvoltarea personalga,
inspirandu-se din exemplele unor femei pionier care au doborat
barierele in stiinta si tehnologie. Pe masura ce protagonista
depaseste obstacolele si se bucura de reusite, ea nu numai ca isi
perfectioneaza abilitatile tehnice, dar capata si incredere in sine,
formeaza prietenii valoroase si gaseste un sentiment de
apartenenta in lumea inovatiei.

Prin calatoria sa, ea devine un model pentru ceilalti, demonstrand
ca determinarea si pasiunea pot depdasi orice obstacol. Rupand
granitele si redefinind normele, ea deschide calea pentru viitoarele
generatii de tinere care aspira sa lase o amprenta in domeniile
STEM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematica).
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% ARTech: Women Between Frames
and Rite Pivslatina Censatinne

#20


https://www.emaze.com/@ALITCLFZQ/futour-virtual-art-expo_italiano

we .
AR
TECH

Expo }m Virtuala din Romania

Expozitia romaneasca celebreaza legatura dintre generatii prin arta
Si creativitate comuna.

Prin povesti vizuale si naratiuni artistice, expozitia evidentiaza
modul Tn care creativitatea poate conecta generatiile, inspira
cresterea si pastra traditiile. Aceasta exploreaza teme precum
memoria, rezilienta si transformarea, folosind culoarea si metafora
pentru a reprezenta viata si emotiile sale.

De la transmiterea intelepciunii intre femei, la urmarirea visurilor si
puterea colaborarii, fiecare lucrare reflecta modul in care arta
uneste oamenii, pastreaza traditiile si deschide drumul catre viitor.
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T Epogiia de frta Vituala din
Komania
Povestile creative intergencerationale ale tinerelor
si ale femeilor mature

Visiteaza Galeria din Romania
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https://www.emaze.com/@ALIQCWZTL/prof-virtual-art-expo-romania
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Expo }m Virtuala din Lituania

Expozitia lituaniana este o calatorie prin arta, cultura si
identitate, prezentdnd lucrari digitale si materiale video care
exploreaza teme contemporane si traditiile lituaniene.

Prin imagini poetice si naratiuni vizuale, vizitatorii sunt invitati sa
reflecte asupra trecerii timpului, intelepciunii intergenerationale si
conexiunii cu natura, fiind cufundati in peisaje de coasta si
atmosfere misterioase. Inteligenta artificiala reinterpreteaza
maiestria feminina, In timp ce alte video-uri exploreaza forta
interioara a femeilor si ofera o perspectiva suprarealista asupra
simbolurilor culturale.

Lucrdrile statice provoaca stereotipurile si normele sociale,

confruntand structurile patriarhale si promovand egalitatea,
diversitatea si libertatea individuala.
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Expo ;lltm Virtuala lituania
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https://www.emaze.com/@ALIQCTQQF/vsi-ziniu-kodas--virtual-art-expo-lithuania

N° 2023-3-1T03-KA210-YOU-000176193

Agenzia Italiana
per la Gioventt

Co-funded by
the European Union

ART
| JECH

+ PROJECT

% ZINIU KODAS

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate apartin insa
exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat punctul de vedere al Uniunii
Europene sau al Agentiei Executive pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea
Europeana, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.




